Spielplanung von: ____________
Hilfe kannst du hier finden: https://unsere-schule.org/programmieren/spieldesign/

	1) Beschreibe das Spiel, das du erstellen möchtest:

	







	2) Notiere die erforderlichen Schritte, um dein Spiel zu erstellen:

	







	3) Welche Ressourcen (z.B.: Hintergrundbilder, Figuren, Sounds, Skripte, …) könntest du benötigen, um dieses Spiel zu entwickeln?

	







	4) Füge Bilder oder Skizzen des geplanten Spiels hier ein:

	

















