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Warum Informatik und Homeschooling?

Einstindiges Fach — Zeit

Geteilte Klassen Hauptfacher werden unterrichtet
Kein Informatik

Optional fiir interessierte Schiler/Klassen anbieten
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Idee

Blended Learning

Der Begriff integriertes Lernen oder
englisch Blended Learning bezeichnet
eine Lernform, bei der die Vorteile
von Prasenzveranstaltungen und E-
Learning kombiniert werden.

Flipped Classroom

Flipped Classroom oder Inverted Classroom bezeichnet eine
Unterrichtsmethode des integrierten Lernens, in der die
Hausaufgaben und die Stoffvermittlung insofern vertauscht
werden, als dass die Lerninhalte zu Hause von den
Lernenden erarbeitet werden und die Anwendung im
Unterricht geschieht.

Sebastian Schmiidt
https://www.flippedmathe.de/



https://www.flippedmathe.de/
https://www.flippedmathe.de/

‘ Ablauf - Vorgehen
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G Schiiler bekommen Aufgabenkarte / Wochenplan

&
Bearbeiten einzelne Punkte

* Text lesen
* Video anschauen

* Aufgaben bearbeiten

Moglichkeit bieten, um Fragen zu stellen

* Mail, Chat, ...

Besprechung und Feedback geben
* Prasenzunterricht

* Videokonferenz

* E-Mail, Chat




Beispiel 5. Klasse Labyrinth-Spiel

Fach: Informatik

Thema: Wir erstellen in Scratch ein Labyrinth-Spiel.

Schau dir die Einfiihrung zum
Labyrinth-Spiel an

- Offne den Code auf
unserer-schule.org

- Schau dir das Video an.

- Untersuche die Labyrinth-

Vorlage.

Plane dein eigenes Labyrinth-

Spiel

Uberlege dir, wie deine
Figur aussehen soll und
erstelle eine Skizze.
Zeichne auf einem Blatt
Papier mogliche
Labyrinthe auf.

Motiere dir, welche
Scratch Blocke du fur die
Umsetzung bendtigst.

Erstelle dein Spiel in Scratch

{ - Offne Scratch:

. https://scratch.mit.edu/
- Programmiere dein Spiel.
- Wenn du Hilfe brauchst,
: kannst du nochmal bei

Punkt 1 schauen.

(Solltest du keinen Computer
haben, kannst du auch nur
deine Zeichnungen nutzen
und erklaren, wie das Spiel
sein sollte.)

Projekt speichern und

! versenden

- Speicher das Projekt auf

: deinem Computer.

- Schicke das fertige Spiel per

: Mail an:
r.scheglmann@msush.de



https://www.flippedmathe.de/

e . . .
=3 Moglichkeiten zum Austausch in Scratch  https://scratch.mit.edu/

Lehrerkonto anfordern

- Klasse erstellen

- Schiler hinzufliigen

- Austausch in Klassenstudios

ATRHR  Entwickeln  Entdecken  Ideen  Uber Scratch Q Suche B 3 - Lehrer Richi ~

Hallo, Lehrer_Richi
= Meine Klassen Ressourcen fiir Erzieher FAQ zu Lehrer-Benutzerkonto

Lehrer-Benutzerkonto

7ab - Mittwoch 3. Stunde

Einstellungen Schiilerfinnen (13) Studios (1) Aktivitat

+ Meues Klassenstudio

Labyrinth Spiel

e o 0 22 13 Lefizter Anderung: 01/17/2020 Léschen
Studio der Klasse Ta,b 3. Stunde


https://scratch.mit.edu/

= Ressourcen

&

www.unsere-schule.org

unsere-schule.org
Programmieren

Unplugged
Informatik Biber
Scratch

ifos zu ®

Calli:Bot

Fython

Spieldesign

Beispiele:

Informatik Biber
AlgoKids

Minecraft von Code.org
Calliope

Calli:Bot

Spieldesign


http://www.unsere-schule.org/

QR Codes nutzen

https://webqgr.com/create.html

QR Code scanner

Scan | Create | About | Contact

Create QR Code

Enter URL or text:

ClkiC]
=]

3
-



https://webqr.com/create.html

Informationen bereitstellen

telegra.ph

,_].: Ur storv. ..

PUBLISH

Beispiel:

Anonyme Blogging Webseite von den Machern von
Telegram

https://telegra.ph/Infos-Informatik-Homeschooling-07-09



https://telegra.ph/Infos-Informatik-Homeschooling-07-09

Erklarvideos

Sebastian Schmidt
https://www.flippedmathe.de/

Lehrerschmidt

https://www.youtube.com/channel/UCy0OFxMgGUIRnkxCoNZU
NRQQ

-l DU - eigene Videos erstellen



https://www.flippedmathe.de/
https://www.youtube.com/channel/UCy0FxMgGUlRnkxCoNZUNRQQ

Erklarvideos
dh

Videos aufzeichnen mit Hilfe von PowerPoint

Drucken Sie die

WINDOWS - Taste + UMSCHALT + Q,
um die Aufzeichnung zu beenden.

Videos bearbeiten mit Hilfe von Win10 Video Editor

Video-Editor




Informatik Homeschooling.ppbx Richard Scheglmann RS
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Erklarvideos — PowerPoint Video aufnehmen




Erklarvideos — PowerPoint Video speichern
(€4

a-H b

Im Effekt Kilrzen Starten

Jahresbernicht MSUSH
- Jahresbencht 201.. dYb Ausgghneiden

[ Kopieren
ﬁﬁ Einfligeoptionen:

@ &

(] Vorschau )

schema_aikd A Medien speichern unter... N

Als Grafik speichern...
F'E', Alternativiext bearbeiten...
’ ‘ ID Gréfe und Position...
% Video formatieren...

10:00,00 w3

t:l Meuer Kommentar



Erklarvideos — Win10 Video Editor

Video-Editor Nach Personen, Orten oder Dingenst O

Willkornmen zurlick beim Video-Editor!

Meues Videoprojekt

Am 10. Januar 2020 wurde das Feature, durch das in Bea

Meine Videoprojekte

Neues Video 00:00:29 Neues Video 00:00:08
Geandert am 9. Juli 2020 Geandert am 19. Juni 2020

“ Fotos

Video-Editor Test

Projektbibliothek

+ Hirm:fnged




Informationen zur Fortbildung:

https://telegra.ph/Infos-Informatik-Homeschooling-07-09



https://telegra.ph/Infos-Informatik-Homeschooling-07-09
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